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Рабочая программа по информатике  составлена на основе «Примерной основной общеобразовательной программы образовательного учреждения. Основная школа» (Составитель М.Н. Бородин – М. Бином. Лаборатория знаний, 2015 г. ) авторской программы основного общего образования по информатике для 7-9 классов. (Составитель И.Г. Семакин, Л.А. Залогова, С.В. Русакова, Л.В. Шестакова- М. Бином. Лаборатория знаний, 2015 г.), линии УМК по информатике  для 7-9 классов, И.Г. Семакина, Л.А. Залогова, С.В. Русаковой, Л.В. Шестаковой, учебник информатика 9 класс  - М. Бином. Лаборатория знаний, 2016 г.,

Соответствует требованиям федерального государственного образовательного стандарт основного общего образования, учебному плану образовательного учреждения на 2018 -2019 учебный год, учебному годовому графику на 2018-2019 учебный год.

В 9 классе —34 ч (1 ч в неделю, 34  учебные недели)
ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми  при изучении информатики в основной школе, являются:
Формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному  уровню развития науки и общественной практики.    

Формирование  коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности. 

Формирование ценности здорового и безопасного образа жизни.

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного процесса, так и в реальных жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми  при изучении информатики в основной школе, являются:

Умение самостоятельно планировать пути достижения цели, в том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач.

Умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности ее решения

Умения определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, устанавливать прчинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы
Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач.
ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. Основными предметными результатами, формируемыми  при изучении информатики в основной школе, являются:

формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах; 

развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;

формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 

формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей – таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;

формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.

В результате освоения курса информатики за 9 класс  учащиеся научатся

понимать смысл понятия «алгоритм» и широту сферы его применения; анализировать предлагаемые последовательности команд на предмет наличия у них таких свойств алгоритма как дискретность, детерминированность, понятность, результативность, массовость; 

оперировать алгоритмическими конструкциями «следование», «ветвление», «цикл» (подбирать алгоритмическую конструкцию, соответствующую той или иной ситуации; переходить от записи алгоритмической конструкции на алгоритмическом языке к блок-схеме и обратно);

понимать термины «исполнитель», «формальный исполнитель», «среда исполнителя», «система команд исполнителя» и др.; понимать ограничения, накладываемые средой исполнителя и системой команд, на круг задач, решаемых исполнителем;

исполнять линейный алгоритм для формального исполнителя с заданной системой команд;

составлять линейные алгоритмы, число команд в которых не превышает заданное; 

исполнять записанный на естественном языке алгоритм, обрабатывающий цепочки символов;

исполнять линейные алгоритмы, записанные на алгоритмическом языке.

исполнять алгоритмы c ветвлениями, записанные на алгоритмическом языке;

понимать правила записи  и выполнения алгоритмов, содержащих цикл с параметром или цикл с условием продолжения работы;

определять значения переменных после исполнения простейших циклических алгоритмов, записанных на алгоритмическом языке;

использовать величины (переменные) различный типов, табличные величины (массивы), а также выражения, составленные из этих величин; использовать оператор присваивания;

анализировать предложенный алгоритм, например определять, какие результаты возможны при заданном множестве исходных значений;

использовать логические значения, операции и выражения с ними;

записывать на выбранном языке программирования арифметические и логические выражения и вычислять их значения.
ученики получат возможность научится:
исполнять алгоритмы, содержащие  ветвления  и повторения, для формального исполнителя с заданной системой команд;

составлять все возможные алгоритмы фиксированной длины для формального исполнителя с заданной системой команд;

 определять количество линейных алгоритмов, обеспечивающих решение поставленной задачи, которые могут быть составлены для формального исполнителя с заданной системой команд;

подсчитывать количество тех или иных символов в цепочке символов, являющейся результатом работы алгоритма;

по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он предназначен;

познакомиться с использованием в программах строковых величин;

исполнять записанные на алгоритмическом языке циклические алгоритмы обработки одномерного массива чисел (суммирование всех элементов массива; суммирование элементов массива с определёнными индексами; суммирование элементов массива, с заданными свойствами; определение количества элементов массива с заданными свойствами; поиск наибольшего/ наименьшего элементов массива и др.);

разрабатывать в среде формального исполнителя короткие алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции;
Содержание учебного предмета

Раздел 1. Управление и алгоритмы  13 ч 

Кибернетика. Кибернетическая модель управления.

Понятие алгоритма и его свойства. Исполнитель алгоритмов: назначение, среда исполнителя система команд исполнителя, режимы работы.

Языки для записи алгоритмов (язык блок-схем, учебный алгоритмический язык). Линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы. Структурная методика алгоритмизации. Вспомогательные алгоритмы. Метод пошаговой детализации.

Практика на компьютере: работа с учебным исполнителем алгоритмов;  составление линейных, ветвящихся и циклических алгоритмов управления исполнителем; составление алгоритмов со сложной структурой; использование вспомогательных алгоритмов (процедур, подпрограмм).

Раздел 2.Введение в программирование  15 ч 

Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные, понятие типов данных, ввод и вывод данных. 

Языки программирования  высокого уровня (ЯПВУ), их классификация.  Структура программы на языке Паскаль. Представление данных в программе. Правила записи основных операторов: присваивания, ввода, вывода, ветвления, циклов. Структурный тип данных – массив. Способы описания и обработки массивов.

Этапы решения задачи с использованием программирования: постановка, формализация, алгоритмизация, кодирование, отладка, тестирование.

Практика на компьютере: знакомство с системой программирования на языке Паскаль; ввод, трансляция и исполнение данной программы; разработка и исполнение линейных, ветвящихся и циклических программ; программирование обработки массивов.

Раздел 3. Информационные технологии и общество 4 ч 

Предыстория информационных технологий. История ЭВМ и ИКТ. Понятие информационных ресурсов. Информационные ресурсы современного общества. Понятие об информационном обществе. Проблемы безопасности информации, этические и правовые нормы в информационной сфере.

Раздел 4. Итоговое повторение (3ч)

Текстовые документы и их структурные единицы (раздел, абзац, строка, слово, символ). Технологии создания текстовых документов. Создание, редактирование и 

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
	№

п/п
	Тема (раздел) программы
	Количество часов

	
	Управление и алгоритмы 
	12

	
	Введение в программирование
	17

	
	Информационные технологии и общество
	4

	
	Итоговое повторение  
	1

	  
	ВСЕГО: 
	34


КАЛЕНДАРНОЕ-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

	№

п/п
	№

урока в теме
	Тема урока
	Дата проведения

	
	
	
	9А
	9Б

	Управление и алгоритмы 12 часов
	план


	факт


	план


	факт



	
	1.1
	Цели изучения курса информатики и ИКТ. Техника безопасности и организация рабочего места
	1 неделя
	
	1 неделя
	

	
	1.2
	Кибернетическая модель управления. Управление без обратной связи и с обратной связью
	2 неделя
	
	2 неделя
	

	
	1.3
	Понятие алгоритма и его свойства. Исполнитель алгоритмов: назначение, среда, система команд, режимы работы.   
	3 неделя
	
	3 неделя
	

	
	1.4
	Графический учебный исполнитель

Работа с учебным исполнителем алгоритмов: построение линейных алгоритмов
	4 неделя
	
	4 неделя
	

	
	1.5
	Вспомогательные алгоритмы. Метод последовательной детализации и сборочный метод. 
	5 неделя
	
	5 неделя
	

	
	1.6
	Работа с учебным исполнителем алгоритмов: использование вспомогательных алгоритмов
	6 неделя
	
	6 неделя
	

	
	1.7
	Язык блок-схем. Использование циклов с предусловием.
	7 неделя
	
	7 неделя
	

	
	1.8
	Разработка циклических алгоритмов
	8 неделя
	
	8 неделя
	

	
	1.9
	Ветвления. Использование двухшаговой детализации
	9 неделя
	
	9 неделя
	

	
	1.10
	Использование метода последовательной детализации для построения алгоритма.

Использование ветвлений
	10 неделя
	
	10 неделя
	

	
	1.11
	Зачётное задание по алгоритмизации
	11 неделя
	
	11 неделя
	

	
	1.12
	Тест по теме Управление и алгоритмы
	12 неделя
	
	12 неделя
	

	
	Введение в программирование 17 часов
	
	
	
	11 неделя

	
	2.1
	Понятие о программировании.

Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные, основные типы, присваивание, ввод и вывод данных
	13 неделя
	
	13 неделя
	

	
	2.2
	Линейные вычислительные алгоритмы
	14 неделя
	
	14 неделя
	

	
	2.3
	Построение блок-схем линейных вычислительных алгоритмов (на учебной программе)
	15 неделя
	
	15 неделя
	

	
	2.4
	Возникновение и назначение языка Паскаль. Структура программы на языке Паскаль. Операторы ввода, вывода, присваивания.
	16 неделя
	
	16 неделя
	

	
	2.5
	Работа с готовыми программами на языке Паскаль: отладка, выполнение, тестирование. Программирование на Паскале линейных алгоритмов.
	17 неделя
	
	17 неделя
	


	
	2.6
	Оператор ветвления.   Логические операции на Паскале
	18 неделя
	
	18 неделя
	

	
	2.7
	Разработка программы на языке Паскаль с использованием оператора ветвления и логических операций.  
	19 неделя
	
	19 неделя
	

	
	2.8
	Циклы на языке Паскаль
	20 неделя
	
	20 неделя
	

	
	2.9
	Разработка программ c использованием цикла с предусловием
	21 неделя
	
	21 неделя
	

	
	2.10
	Сочетание циклов и ветвлений. Алгоритм Евклида.

Использование алгоритма Евклида при решении задач
	22 неделя
	
	22 неделя
	

	
	2.11
	Одномерные массивы в Паскале
	23 неделя
	
	23 неделя
	

	
	2.12
	Разработка программ обработки одномерных массивов
	24 неделя
	
	24 неделя
	

	
	2.13
	Понятие случайного числа. Датчик случайных чисел в Паскале. Поиск чисел в массиве
	25 неделя
	
	25 неделя
	

	
	2.14
	Разработка программы поиска числа в случайно сформированном массиве.
	26 неделя
	
	26 неделя
	

	
	2.15
	Поиск наибольшего и наименьшего элементов массива

Составление программы   на Паскале поиска минимального и максимального элементов
	27 неделя
	
	27 неделя
	

	
	2.16
	Сортировка массива

Составление программы   на Паскале сортировки массива
	28 неделя
	
	28 неделя
	

	
	2.17
	Тест по теме «Программное управление работой компьютера»
	29 неделя
	
	29 неделя
	

	
	Информационные технологии и общество  4 часа
	
	
	
	27 неделя

	
	3.1
	Предыстория информатики. История ЭВМ, программного обеспечения и ИКТ
	30 неделя
	
	30 неделя
	

	
	3.2
	Социальная информатика: информационные ресурсы, информационное общество
	31 неделя
	
	31 неделя
	

	
	3.3
	Социальная информатика: информационная безопасность
	32 неделя
	
	32 неделя
	

	
	3.4
	Тест по теме « Информационные технологии и общество»
	33 неделя
	
	33 неделя
	

	
	Итоговое повторение 1 час
	
	
	
	32 неделя

	
	4.1
	Основные понятия курса. Итоговое тестирование.
	34 неделя
	
	34 неделя
	


Итоговая контрольная работа по предмету «Информатика и ИКТ»

для обучающихся 9-х классов

УМК И.Г. Семакин «Информатика и ИКТ 9 класс»

Вариант 1

Задание 1. Статья, набранная на компьютере, содержит 10 страниц, на каждой странице 32 строки, в каждой строке 48 символов. В одном из представлений Unicode каждый символ кодируется 16 битами. Определите информационный объём статьи в этом варианте представления Unicode.

  
 1) 
30 байт   
 2) 
96 Кбайт   
 3) 
30 Кбайт   
 4) 
640 байт

Задание 2. Для какого из приведённых имён истинно высказывание:

НЕ(Первая буква гласная) И (Последняя буква гласная)?

   1) Николай  
 2) Юрий  
 3) Марина  
 4)Иван

Задание 3. 

Между населёнными пунктами A, B, C, D, E построены дороги, протяжённость которых приведена в таблице.

 

	 
	A
	B
	C
	D
	E

	A
	 
	5
	 
	 
	3

	B
	5
	 
	1
	5
	 

	C
	 
	1
	 
	1
	5

	D
	 
	5
	1
	 
	6

	E
	3
	 
	5
	6
	 



Определите длину кратчайшего пути между пунктами A и D (при условии, что передвигаться можно только по построенным дорогам).

Задание 4. 

Ри​эл​тор ра​бо​тал с ка​та​ло​гом D:\Квар​ти​ры\Цены\До​ро​гие. Сна​ча​ла он под​нял​ся на один уро​вень вверх, затем спу​стил​ся на один уро​вень вниз в ка​та​лог Пре​ми​ум, потом он спу​стил​ся ещё на один уро​вень в ка​та​лог Цен​траль​ный, потом под​нял​ся на один уро​вень вверх. Ука​жи​те пол​ный путь ка​та​ло​га, в ко​то​ром ока​зал​ся поль​зо​ва​тель.

 1) D:\ Квар​ти​ры\Цены\Цен​траль​ный

2) D:\Цен​траль​ный

3) D:\Цены\Квар​ти​ры

4) D:\Квар​ти​ры\Цены\Пре​ми​ум

Задание 5. 

.
Дан фраг​мент элек​трон​ной таб​ли​цы.

[image: image1] 

	
	A
	B
	C
	D

	1
	2
	4
	6
	8

	2
	=B1/A1
	=C1/A1+1
	
	=D1/A1


 

Какая из фор​мул, при​ведённых ниже, может быть за​пи​са​на в ячей​ке C2, чтобы по​стро​ен​ная после вы​пол​не​ния вы​чис​ле​ний диа​грам​ма по зна​че​ни​ям диа​па​зо​на ячеек A2:D2 со​от​вет​ство​ва​ла ри​сун​ку?

 1) =D1–1                 2) =C1–B1                    3) =A1–1            4) =C1+1

Задание 6. 

Чертёжнику был дан для исполнения следующий алгоритм:

Повтори 4 раз
Сместиться на (2, 3) Сместиться на (–2, 1) Сместиться на (-2, -2)
конец
Какую команду надо выполнить Чертёжнику, чтобы вернуться в исходную точку, из которой он начал движение?

Задание 7. 

Валя шифрует русские слова, записывая вместо каждой буквы её код.

	А
	В
	Д
	О
	Р
	У

	01 
	011
	100 
	111 
	010
	001


Некоторые цепочки можно расшифровать не одним способом. Например, 00101001 может означать не только УРА, но и УАУ.

Даны три кодовые цепочки:

01001001

11101001

10001010

Найдите среди них ту, которая имеет только одну расшифровку и запишите в ответе расшифрованное слово.

Задание 8. 

В программе «:=» обозначает оператор присваивания, знаки «+», «–», «*» и «/» – операции сложения, вычитания, умножения и деления. Правила выполнения операций и порядок действий соответствует правилам арифметики.

Определите значение переменной а после выполнения данного алгоритма:

a := 5

с := 3

с := 7 + a * с

a := с / 2 * a

В ответе укажите одно целое число – значение переменной а.

Задание 9. Определите, что будет напечатано в результате работы следующей программы. Текст программы приведён на трёх языках программирования.

	Ал​го​рит​ми​че​ский язык
	Бей​сик
	Пас​каль

	алг
нач
   цел s, k

   s := 0

   нц для k от 3 до 8

         s := s + 3 * k

   кц
   вывод s

кон
	DIM s, k AS INTEGER

s = 0

FOR k = 3 TO 8

s = s + 3 * k

NEXT k

PRINT s


	Var s, k : integer;

Begin

 s := 0;

 for k := 3 to 8 do

   s := s + 3 * k;

 write(s);

End.




Задание 10. 

Школьница делала лабораторную работу по физике, в ходе которой измерила 10 раз силу тока и записала показания амперметра в таблицу Tok (Tok[1] – результат первого измерения, Tok[2] – второго и т. д.). Определите, какое число будет напечатано в результате работы следующей программы. Текст программы приведён на трёх языках программирования.

	Ал​го​рит​ми​че​ский язык
	Бей​сик
	Пас​каль

	алг
нач
    целтаб Tok[1:10]

    цел k, m

    Tok[1] := 10; Tok[2] := 14

    Tok[3] := 15; Tok[4] := 4

    Tok[5] := 12; Tok[6] := 6

    Tok[7] := 3; Tok[8] := 5

    Tok[9] := 5; Tok[10] := 10

    m := 0

    нц для k от 1 до 10

        если Tok[k] > 6 то
         m := m + 2

        все
    кц
    вывод m

кон
	DIM Tok(10) AS INTEGER

DIM k,m AS INTEGER

Tok(1)= 10:  Tok(2)= 14

Tok(3)= 15:  Tok(4) = 4

Tok(5)= 12:  Tok(6)= 6

Tok(7)= 3:  Tok(8)= 5

Tok(9)= 5:  Tok(10)= 10

m = 0

FOR k = 1 TO 10

IF Tok(k) > 6 THEN

m = m + 2

END IF

NEXT k

PRINT m


	
Var k, m: integer;

  Tok: array[1..10] of integer;

Begin

  Tok[1] := 10;   Tok[2] := 14;

  Tok[3] := 15;   Tok[4] := 4;

  Tok[5] := 12;   Tok[6] := 6;

  Tok[7] := 3;   Tok[8] := 5;

  Tok[9] := 5;   Tok[10] := 10;

  m := 0;

  For k := 1 to 10 Do

    If Tok[k] > 6 Then

      Begin

        m := m + 2;

      End;

  Writeln(m);

End.


Задание 11.
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На рисунке – схема дорог, связывающих города А, Б, В, Г, Д, Е, К. По каждой дороге можно двигаться только в одном направлении, указанном стрелкой. Сколько существует различных путей из города А в город К?

Задание 12. 

Ниже в таб​лич​ной форме пред​став​лен фраг​мент базы дан​ных «Ос​нов​ные све​де​ния о не​бес​ных телах».

	 На​зва​ние пла​не​ты
	Ор​би​таль​ная ско​рость,

км/с
	Сред​ний ра​ди​ус, км
	На​ли​чие ат​мо​сфе​ры

	Мер​ку​рий
	47,9
	2440
	Следы

	Ве​не​ра
	35,0
	6050
	Очень плотн.

	Земля
	29,8
	6371
	Плот​ная

	Марс
	24,1
	3397
	Раз​ре​жен​ная

	Юпи​тер
	13,1
	69900
	Очень плотн.

	Са​турн
	9,6
	58000
	Очень плотн.

	Уран
	6,8
	25400
	Очень плотн.

	Неп​тун
	5,4
	24300
	Очень плотн.

	Плу​тон
	4,7
	1140
	Очень плотн.


 Сколь​ко за​пи​сей в дан​ном фраг​мен​те удо​вле​тво​ря​ют усло​вию

 (На​ли​чие ат​мо​сфе​ры = «Очень плотн.») И (Сред​ний ра​ди​ус, км > 25000)?

 В от​ве​те ука​жи​те одно число — ис​ко​мое ко​ли​че​ство за​пи​сей.

Задание 13. 

Переведите число 1101011 из двоичной системы счисления в десятичную систему счисления. В ответе напишите полученное число.

Задание 14. 

У исполнителя Квадратор две команды, которым присвоены номера:

1. раздели на 3
2. возведи в квадрат
Первая из них уменьшает число на экране в 3 раза, вторая возводит число в квадрат.

Исполнитель работает только с натуральными числами.

Составьте алгоритм получения из числа 18 числа 16, содержащий не более 4 команд. В ответе запишите только номера команд.

Задание 15. 

Файл размером 64 Кбайт передаётся через некоторое соединение со скоростью 4096 бит в секунду. Определите размер файла (в Кбайт), который можно передать за то же время через другое соединение со скоростью 256 бит в секунду.

В ответе укажите одно число – размер файла в Кбайт. Единицы измерения писать не нужно.

Задание 16. 

Цепочка из трёх бусин, помеченных латинскими буквами, формируется по следующему правилу:

– в начале цепочки стоит одна из бусин D, B, C;

– на третьем месте – одна из бусин A, C, D, E, которой нет на первом месте;

– в середине – одна из бусин А, B, C, E, не стоящая на третьем месте.

Определите, сколько из перечисленных цепочек созданы по этому правилу?

 BCE  DAB  CCE  DCD  CAA  BAC  ABC  DCB  DAE

 В ответе запишите только количество цепочек.

Задание 17. До​ступ к файлу org.docx, на​хо​дя​ще​му​ся на сер​ве​ре rez.ua, осу​ществ​ля​ет​ся по про​то​ко​лу http. Фраг​мен​ты ад​ре​са файла за​ко​ди​ро​ва​ны бук​ва​ми от А до Ж. За​пи​ши​те по​сле​до​ва​тель​ность этих букв, ко​ди​ру​ю​щую адрес ука​зан​но​го файла в сети Ин​тер​нет.

 А) ua

Б) .docx

В) ://

Г) /

Д) rez.

Е) http

Ж) org

Задание 18. 

В таб​ли​це при​ве​де​ны за​про​сы к по​ис​ко​во​му сер​ве​ру. Для каж​до​го за​про​са ука​зан его код – со​от​вет​ству​ю​щая буква от А до Г. Рас​по​ло​жи​те коды за​про​сов в по​ряд​кевоз​рас​та​ния ко​ли​че​ства стра​ниц, ко​то​рые нашёл по​ис​ко​вый сер​вер по каж​до​му за​про​су. По всем за​про​сам было най​де​но раз​ное ко​ли​че​ство стра​ниц.

Для обо​зна​че​ния ло​ги​че​ской опе​ра​ции «ИЛИ» в за​про​се ис​поль​зу​ет​ся сим​вол «|», а для ло​ги​че​ской опе​ра​ции «И» – «&».

	 Код
	За​прос

	А
	Рим & Париж & Лон​дон

	Б
	Лон​дон | Рим

	В
	Рим & Лон​дон

	Г
	Рим | Париж | Лон​дон


Задание 19. 

Напишите программу, которая в последовательности натуральных чисел определяет количество чисел, оканчивающихся на 8. Программа получает на вход количество чисел в последовательности, а затем сами числа. В последовательности всегда имеется число, оканчивающееся на 8.

Количество чисел не превышает 1000. Введённые числа по модулю 
не превышают 30 000.

Программа должна вывести одно число: количество чисел, оканчивающихся на 8.

Вариант 2

Задание 1. Рассказ, набранный на компьютере, содержит 4 страницы, на каждой странице 48 строк, в каждой строке 64 символа. Определите информационный объём рассказа в кодировке KOI8-R, в которой каждый символ кодируется 8 битами.

   1) 
12 Кбайт  
 2) 
12000 байт  
 3) 
100000 бит  
 4) 
6 Кбайт

Задание 2. Для какого из приведённых имён истинно высказывание:

НЕ ((Первая буква согласная) ИЛИ (Последняя буква гласная))?

  1) МАКСИМ  
 2) МАРИНА  
 3) ОЛЬГА  
 4)ОЛЕГ

Задание 3. 

Между населёнными пунктами A, B, C, D, E построены дороги, протяжённость которых приведена в таблице.

	 
	A
	B
	C
	D
	E

	A
	 
	1
	1
	 
	2

	B
	1
	 
	3
	6
	 

	C
	1
	3
	 
	1
	 

	D
	 
	6
	1
	 
	7

	E
	2
	 
	 
	7
	 


Определите длину кратчайшего пути между пунктами A и D (при условии, что передвигаться можно только по построенным дорогам).

Задание 4. Поль​зо​ва​тель ра​бо​тал с ка​та​ло​гом Де​кабрь. Сна​ча​ла он под​нял​ся на один уро​вень вверх, потом спу​стил​ся на один уро​вень вниз и ещё раз спу​стил​ся на один уро​вень вниз.

В ре​зуль​та​те он ока​зал​ся в ка​та​ло​ге

C:\Ка​лен​дарь\Зима\Ян​варь\17\
Ука​жи​те пол​ный путь ка​та​ло​га, с ко​то​рым поль​зо​ва​тель на​чи​нал ра​бо​ту.

 1) C:\Ка​лен​дарь\Де​кабрь\

2) C:\Ка​лен​дарь\Зима\

3) C:\Ка​лен​дарь\Зима\Де​кабрь\

4) C:\Ка​лен​дарь\Де​кабрь\17\

Задание 5. 

.
Дан фраг​мент элек​трон​ной таб​ли​цы.
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	A
	B

	1
	3
	=A2–A1

	2
	12
	=B1–B3

	3
	4
	=A2/A4

	4
	2
	=A3+A4


 

После вы​пол​не​ния вы​чис​ле​ний была по​стро​е​на диа​грам​ма по зна​че​ни​ям диа​па​зо​на ячеек B1:B4. Ука​жи​те адрес ячей​ки, со​от​вет​ству​ю​щий вы​де​лен​ной об​ла​сти на диа​грам​ме.

 1) B1                2) B2                   3) B3                         4) B4

Задание 6. 

Черепашке был дан для исполнения следующий алгоритм:

Повтори 10 [Вперёд 50 Направо 10 Направо 50]
Какая фигура появится на экране?

Задание 7. 

Валя шифрует русские слова, записывая вместо каждой буквы её код.

	А
	В
	Д
	О
	Р
	У

	01 
	011
	100 
	111 
	010
	001


Некоторые цепочки можно расшифровать не одним способом. Например, 00101001 может означать не только УРА, но и УАУ.

Даны три кодовые цепочки:

011111010

01001001

01001010

Найдите среди них ту, которая имеет только одну расшифровку и запишите в ответе расшифрованное слово.

Задание 8. 

В программе «:=» обозначает оператор присваивания, знаки «+», «–», «*» и «/» – операции сложения, вычитания, умножения и деления. Правила выполнения операций и порядок действий соответствует правилам арифметики.

Определите значение переменной а после выполнения данного алгоритма:

a := 5

b := 3

b := 5 * b – 2 * a

a := b / 5*3 + 7 * a

В ответе укажите одно целое число – значение переменной а.

Задание 9. За​пи​ши​те зна​че​ние пе​ре​мен​ной s, по​лу​чен​ное в ре​зуль​та​те ра​бо​ты сле​ду​ю​щей про​грам​мы. Текст про​грам​мы при​ведён на трёх язы​ках про​грам​ми​ро​ва​ния.

	Ал​го​рит​ми​че​ский язык
	Бей​сик
	Пас​каль

	
алг
нач
      цел  n, m

      m := 50,

      нц для n от 1 до 7

            m := m – 7

   кц
   вывод m
кон
	m = 50

FOR n = 1 TO 7

      m = m – 7

NEXT n

PRINT m

END


	var m, n : integer;

begin

   m := 50;

   for n := 1 to 7 do

      m := m – 7;

 write(m);

end.




Задание 10. 

Школьник делал лабораторную работу по физике, в ходе которой измерил 10 раз силу тока и записал показания амперметра в таблицу Tok (Tok[1] – результат первого измерения, Tok[2] – второго и т. д.). Определите, какое число будет напечатано в результате работы следующей программы. Текст программы приведён на трёх языках программирования.
	Ал​го​рит​ми​че​ский язык
	Бей​сик
	Пас​каль

	алг
нач
    целтаб Tok[1:10]

    цел k, m

    Tok[1] := 10; Tok[2] := 14

    Tok[3] := 15; Tok[4] := 4

    Tok[5] := 12; Tok[6] := 6

    Tok[7] := 3; Tok[8] := 5

    Tok[9] := 5; Tok[10] := 10

    m := 22

    нц для k от 1 до 10

        если Tok[k] > 10 то
         m := m - 1

        все
    кц
    вывод m

кон
	DIM Tok(10) AS INTEGER

DIM k,m AS INTEGER

Tok(1)= 10:  Tok(2)= 14

Tok(3)= 15:  Tok(4) = 4

Tok(5)= 12:  Tok(6)= 6

Tok(7)= 3:  Tok(8)= 5

Tok(9)= 5:  Tok(10)= 10

m = 22

FOR k = 1 TO 10

IF Tok(k) > 10 THEN

m = m - 1

END IF

NEXT k

PRINT m


	Var k, m: integer;

  Tok: array[1..10] of integer;

Begin

  Tok[1] := 10;   Tok[2] := 14;

  Tok[3] := 15;   Tok[4] := 4;

  Tok[5] := 12;   Tok[6] := 6;

  Tok[7] := 3;   Tok[8] := 5;

  Tok[9] := 5;   Tok[10] := 10;

  m := 22;

  For k := 1 to 10 Do

    If Tok[k] > 10 Then

      Begin

        m := m - 1;

      End;

  Writeln(m);

End.


Задание 11. 
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На рисунке – схема дорог, связывающих города А, Б, В, Г, Д, Е, К. По каждой дороге можно двигаться только в одном направлении, указанном стрелкой. Сколько существует различных путей из города А в город К?

Задание 12. 

Ниже в таб​лич​ной форме пред​став​лен фраг​мент базы дан​ных «От​прав​ле​ние по​ез​дов даль​не​го сле​до​ва​ния»:

 

	Пункт на​зна​че​ния
	Ка​те​го​рия по​ез​да
	Время в пути
	Вок​зал

	Ба​ла​ко​во
	ско​рый
	20.22
	Па​ве​лец​кий

	Бийск
	ско​рый
	61.11
	Ка​зан​ский

	Биш​кек
	ско​рый
	121.20
	Ка​зан​ский

	Бла​го​ве​щенск
	пас​са​жир​ский
	142.06
	Яро​слав​ский

	Брест
	ско​рый
	14.19
	Бе​ло​рус​ский

	Ва​луй​ки
	фир​мен​ный
	14.57
	Кур​ский

	Варна
	ско​рый
	47.54
	Ки​ев​ский

	Вол​го​град
	ско​рый
	18.50
	Па​ве​лец​кий

	Вол​го​град
	ско​рый
	24.50
	Кур​ский

	Вор​ку​та
	ско​рый
	40.31
	Яро​слав​ский

	Вор​ку​та
	пас​са​жир​ский
	48.19
	Яро​слав​ский

	Грод​но
	ско​рый
	16.34
	Бе​ло​рус​ский


 Сколь​ко за​пи​сей в дан​ном фраг​мен​те удо​вле​тво​ря​ют усло​вию

 (Ка​те​го​рия по​ез​да = «ско​рый») И (Время в пути > 20.00)?

 В от​ве​те ука​жи​те одно число — ис​ко​мое ко​ли​че​ство за​пи​сей.

Задание 13. 

Переведите число 10101001 из двоичной системы счисления в десятичную систему счисления. В ответе напишите полученное число.

Задание 14. 

У исполнителя Квадратор две команды, которым присвоены номера:

1. раздели на 2
2. возведи в квадрат
Первая из них уменьшает число на экране в 2 раза, вторая возводит число в квадрат.

Исполнитель работает только с натуральными числами.

Составьте алгоритм получения из числа 12 числа 81, содержащий не более 4 команд. В ответе запишите только номера команд.

Задание 15. 

Файл размером 4 Кбайт передаётся через некоторое соединение со скоростью 2048 бит в секунду. Определите размер файла (в байтах), который можно передать за то же время через другое соединение со скоростью 512 бит в секунду.

В ответе укажите одно число – размер файла в байтах. Единицы измерения писать не нужно.

Задание 16. 

Цепочка из трёх бусин, помеченных латинскими буквами, формируется по следующему правилу:

– в середине цепочки стоит одна из бусин C, D, H;

– на первом месте – одна из бусин A, B, C, которой нет на втором месте;

– в конце – одна из бусин А, B, D, H, не стоящая на первом месте.

Определите, сколько из перечисленных цепочек созданы по этому правилу?

 AHA  CCD  BHH  ADC  ADB  ACD  BDH  DCA  CAD

 В ответе запишите только количество цепочек.

Задание 17. 

До​ступ к файлу table.xls, на​хо​дя​ще​му​ся на сер​ве​ре sch.com, осу​ществ​ля​ет​ся по про​то​ко​лу https. Фраг​мен​ты ад​ре​са файла за​ко​ди​ро​ва​ны бук​ва​ми от А до Ж. За​пи​ши​те по​сле​до​ва​тель​ность этих букв, ко​ди​ру​ю​щую адрес ука​зан​но​го файла в сети Ин​тер​нет.

А) com

Б) https

В) ://

Г) sch.

Д) .xls

Е) table

Ж) /

Задание 18. 

При​ве​де​ны за​про​сы к по​ис​ко​во​му сер​ве​ру. Для каж​до​го за​про​са ука​зан его код — со​от​вет​ству​ю​щая буква от А до Г. Рас​по​ло​жи​те коды за​про​сов слева на​пра​во в по​ряд​кевоз​рас​та​ния ко​ли​че​ства стра​ниц, ко​то​рые нашёл по​ис​ко​вый сер​вер по каж​до​му за​про​су. По всем за​про​сам было най​де​но раз​ное ко​ли​че​ство стра​ниц. Для обо​зна​че​ния ло​ги​че​ской опе​ра​ции «ИЛИ» в за​про​се ис​поль​зу​ет​ся сим​вол «|», а для ло​ги​че​ской опе​ра​ции «И» — сим​вол «&».

	 Код
	За​прос

	А
	Есе​нин & Фет

	Б
	(Есе​нин & Фет) | Тют​чев

	В
	Есе​нин & Фет & Тют​чев

	Г
	Есе​нин | Фет | Тют​чев


Задание 19. 

Напишите программу, которая в последовательности натуральных чисел определяет максимальное число, оканчивающееся на 9. Программа получает на вход количество чисел в последовательности, а затем сами числа. В последовательности всегда имеется число, оканчивающееся на 9.

Количество чисел не превышает 1000. Введённые числа по модулю 
не превышают 30 000.

Программа должна вывести одно число: максимальное число, оканчивающееся на 9.

Критерии и нормы оценки
Оценка практических работ
Оценка «5» 
· Выполнил работу в полном объеме с соблюдением необходимой последовательности действий; 

· проводит работу в условиях, обеспечивающих получение правильных результатов и выводов; 

· соблюдает правила техники безопасности; 

· в ответе правильно и аккуратно выполняет все записи, таблицы, рисунки, чертежи, графики, вычисления; 

· правильно выполняет анализ ошибок. 

Оценка «4» ставится, если 

· выполнены требования к оценке 5, но допущены 2-3 недочета, не более одной ошибки и одного недочета. 

Оценка «3» ставится, если 

· работа выполнена не полностью, но объем выполненной части таков, что позволяет получить правильные результаты и выводы; 

· в ходе проведения работы были допущены ошибки. 

Оценка «2» ставится, если 

· работа выполнена не полностью и объем выполненной работы не позволяет сделать правильных выводов; 

· работа проводилась неправильно. 

Оценка «1» ставится в том случае, если 

· ученик совсем не выполнил работу. 

Оценка устных ответов
Оценка «5» ставится в том случае, если учащийся 

· правильно понимает сущность вопроса, дает точное определение и истолкование основных понятий; 

· правильно анализирует условие задачи, строит алгоритм и записывает программу; 

· строит ответ по собственному плану, сопровождает ответ новыми примерами, умеет применить знания в новой ситуации; 

· может установить связь между изучаемым и ранее изученным материалом из курса информатики, а также с материалом, усвоенным при изучении других предметов. 

Оценка «4» ставится, если 

· ответ ученика удовлетворяет основным требованиям к ответу на оценку 5, но дан без использования собственного плана, новых примеров, без применения знаний в новой ситуации, без использования связей с ранее изученным материалом и материалом, усвоенным при изучении других предметов; 

· учащийся допустил одну ошибку или не более двух недочетов и может их исправить самостоятельно или с небольшой помощью учителя. 

Оценка «3» ставится, если учащийся 

· правильно понимает сущность вопроса, но в ответе имеются отдельные пробелы в усвоении вопросов курса информатики, не препятствующие дальнейшему усвоению программного материала; 

· умеет применять полученные знания при решении простых задач по готовому алгоритму; 

· допустил не более одной грубой ошибки и двух недочетов, не более одной грубой и одной негрубой ошибки, не более двух-трех негрубых ошибок, одной негрубой ошибки и трех недочетов; 

· допустил четыре-пять недочетов.

Оценка «2» ставится, если учащийся 

· не овладел основными знаниями и умениями в соответствии с требованиями программы и допустил больше ошибок и недочетов, чем необходимо для оценки 3. 

Оценка «1» ставится в том случае, если ученик 

· не может ответить ни на один из поставленных вопросов. 

Оценка тестовых работ
Оценка 5 ставится в том случае, если учащийся 

· выполнил работу в полном объеме с соблюдением необходимой последовательности действий; 

· допустил не более 5% неверных ответов. 

Оценка 4 ставится, если 

· выполнены требования к оценке 5, но допущены ошибки (не более 20% ответов от общего количества заданий). 

Оценка 3 ставится, если учащийся 

· выполнил работу в полном объеме, неверные ответы составляют от 20% до 50% ответов от общего числа заданий; 

· если работа выполнена не полностью, но объем выполненной части таков, что позволяет получить оценку. 

Оценка 2 ставится, если 

· работа, выполнена полностью, но количество правильных ответов не превышает 50% от общего числа заданий;

· работа выполнена не полностью и объем выполненной работы не превышает 50% от общего числа заданий. 

Оценка 1 ставится в том случае, если 

· ученик совсем не выполнил работу. 

Критерии оценок для теста: 

Оценка «5» - 86% и выше 

Оценка «4» - 71% - 85% 

Оценка «3» - 50% - 70% 

Оценка «2» - 49% и ниже 

Критерии оценок для творческого проекта: 
· эстетичность оформления, 

· содержание, соответствующее теме работы, 

· полная и достоверная информация по теме, 

· отражение всех знаний и умений учащихся в данной программе, 

· актуальность выбранной темы в учебно-воспитательном процессе

Учебно-методическое обеспечение образовательного процесса.
В состав учебно-методического комплекта по информатике для 9 класса И.Г. Семакина, Л.А. Залогова, С.В. Русаковой, Л.В. Шестаковой  входят:
· Учебник  «Информатика» для 9 класса. Авторы:Семакин И.Г., Залогова Л.А., Русаков С.В., Шестакова Л.В.  — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

· Задачник-практикум (в 2 томах) под редакцией И.Г.Семакина, Е.К.Хеннера. Издательство БИНОМ. Лаборатория знаний. 2013
· Методическое пособие для учителя (авторы: Семакин И.Г., Шеина Т.Ю.). Издательство БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013
· Комплект цифровых образовательных ресурсов (далее ЦОР), помещенный в Единую коллекцию ЦОР (http://school-collection.edu.ru/). 

· Сайт методической поддержки УМК- http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2 
Лист
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